
	 

平成２７年度	 専門学校穴吹コンピュータカレッジ	 

	 

「卒業制作優秀作品発表会」	 
	 

	 

学生だけのプロジェクトチームが、最新の技術を駆使したスマートフォンアプリやＷｅｂ	 

アプリケーション、ゲーム作品などをＩＴ企業・ゲーム開発会社のエンジニアの皆様の前で	 

紹介します。	 

	 

	 

●主	 	 	 催：専門学校穴吹コンピュータカレッジ	 

	 	 	 	 	 	 	 〒760-0017	 高松市番町２－４－１４	 

	 	 	 	 	 	 	 ＴＥＬ：０８７－８２２－３００１	 

	 

●日	 	 	 時：平成２８年２月１６日（火）１０：００～１２：００	 
	 

●会	 	 	 場：高松シンボルタワー	 ６Ｆ	 かがわ国際会議場	 

	 	 	 	 	 	 	 ※入場無料	 

	 

専門学校穴吹コンピュータカレッジ	 

＜高松市番町２－４－１４	 理事長：穴吹	 忠嗣、校長：渡邉	 究＞では、	 

２月１６日（火）「卒業制作優秀作品発表会」をかがわ国際会議場にて開催いたします。	 

	 

コンピュータを専門に学ぶ卒業年次の学生が在学中の学習の成果としてコンピュータを使ったソフトウェ

アやＷｅｂアプリケーション、オリジナルゲームなどを制作いたしました。	 

今年は３学科６グループに分かれ、完成させた作品の中から、特に優秀な３作品を選定しました。	 

学校で学んだ技術をベースに、新しい技術にもチャレンジし、創意工夫がちりばめられた多彩な作品がそ

ろいました。中でも今年度の優秀作品の３点は、忙しい「朝」の時間を効果的にサポートするスマートフォ

ン向けのアプリや、ファッションに特化した投稿型ＳＮＳサイト、タブレット、スマートフォン向けダンジ

ョン攻略ロールプレイングゲームなどオリジナリティあふれる作品になっています。	 

さらに、学生たちの作品が現在の開発事情や時代のニーズに対応しているかご意見をいただくため、県内

外より IT 企業やゲーム開発会社の開発現場ご担当者様をお招きいたしております。	 

ぜひ一般の皆様方にも多数ご来場いただき、新しいコンピュータソフトウェアの可能性を感じていただく

とともに、地域活性化に取り組む若者たちの試みを知っていただければと思います。	 

	 

※	 穴吹コンピュータカレッジは、高松に９校ある穴吹カレッジグループの専門学校のなかでも開校３０年
を経て最も歴史あり、これまでコンピュータカレッジだけで３千名を越える卒業生（システムエンジニ
ア、プログラマほか IT エンジニア）を輩出しております。情報処理サービス、ネットメディア、携帯電
話、ゲームといった分野は業界規模が年々大きく伸びており、高度な技術をもった人材が必要とされて
います。そういった時代を察知した本校の教育カリキュラムや資格取得に魅力を感じていただき高校生
だけでなく、社会人経験者や大学卒業者・中退者も多く入学しております。	 
	 
	 



作品タイトル・チーム	 	 作品紹介	 

ファッションに特化した投稿型ＳＮＳサイト	 

「ＦＡＳＨＩＯＮＡＰＯＰ」	 

	 	 

FASHIONAPOP とは「FASHIONABLE」と「POP」を組み合わせ、FASHION

を磨いてモテルということをテーマとした Web アプリケーション

です。現在存在する類似のアプリには無い、異性からの評価を重

視した新しいアプリを目指しています。	 

	 

情報処理学科１班	 ６名	 	 

	 	 

朝を上手にスタートするためのアプリケーション	 

「ＤａｙＬｉｇｈｔ（ディライト）」	 

	 	 

DayLight(ディライト)は朝のスタートを上手にきって、一日を気

持ちよく過ごすためのアプリケーションです。	 

マスコットキャラクターであるアルパカがあなたのパートナー

となりあなたの生活を支えていきます。	 

アルパカにユーザの生活パターンを反映させる等、楽しく使い続

けてもらえる工夫をし、かつユーザの生活に密着できる機能を実

装しています。	 

また、他のユーザのアルパカ（ともパカ）の様子を見に行けるよ

うにすることで、新しいコミュニケーションツールとなることを

目指しています。	 

	 

	 

情報システム学科２班	 ６名	 	 

	 

	 

ダンジョン攻略 RPG	 

「ポーションスロアー」	 

	 	 

「ポーションスロアー」は、タブレット、スマートフォン

向けのゲームアプリです。縦横にならんだ原材料をつなげ

ていくことで、ポーションを作成します。出来上がったポ

ーションを敵や味方に投げつけることで、戦闘の手助けを

行い勝利に導きます。	 

	 戦闘に勝利するためには、素早い判断で原材料を見極め、

必要なポーションを作成する必要があります。	 

	 ゲームはリアルタイムで進行しています。より短時間に

効率よくポーションを調合することが、勝利のカギとなり

ます。	 

ゲームクリエーター学科	 ６名	 	 

	 

	 

	 



	 


